OPPGAVER og IDEER

Oppgaver med, og i regneark og Python

Matematisk emne:

Sannsynlighet, med fokus pa en og to terninger.

Arbeidsmetoder:

Gruppearbeid, individuelt arbeid og klasseromsdiskusjoner.
Plukk gjerne relevante oppgaver for din gruppe.

Antall oppgaver

20 oppgaver med ulik varighet/vanskegrad + 2 websider med oppgaver innebygget via trinket.io ( python 3.6)

Filformater Filene er i format Google dokumenter og Google regneark, og har kun lesetilgang. For at elevene skal kunne
redigere, ma de ta en kopi av filen. Dersom man har tilgang til plattform med mulighet for a tildele en kopi til hver
elev (OneNote, Google Classroom etc) anbefales det.

Regneark Du finner regneark som kan kalles “programmerte” regneark.

Laget for google.sheet.

Disse inneholder effekter skapt med bl.a mye bruk av hvis -setninger og logisk sammenheng mellom ulike celler
som vi betrakter som variabler

Disse er ogsa et ledd i det & bli tryggere og mer effektive i bruk av regneark i matematikk.
Elever vil kunne klare & lage egne “programmerte” regneark med ulike effekter.

Python | hovedsak vil oppgavene vise elever som ikke har sett python tidligere:
Webbasert: 1) Hva et python-program kan veere
trinket.io 2) Hvordan starte et pythonprogram
3) Finne igjen matematiske element og kunne endre disse i kodene
4) Se fordelene med python ved hgye antall av simulerte kast
Mer For interesserte grupper av elever, kan noen andre ressursbanker benyttes:

python utforskning

Kan brukes individuelt
eller i gruppearbeid

&

Enkle og vanskeligere oppgaver, grunnopplaering i python og matematikk ( La@ses individuelt eller i grupper)

Disse sidene vil bli oppdatert med flere videoer og oppgaver. De vil bli redigert etter som erfaring tilsier det.
Generell begynner python-opplaering og matematikk : Webside: Python og matematikk i ungdomsskolen
(Kan brukes som eget opplegg i grunnoppleering python)

: Webside: Python og noe sannsynlighet
( for elever med behov for mer utfordringer)

Python oppleering med noe sannsynlighetsregning



https://trinket.io/
https://trinket.io/
https://sites.google.com/askerskolen.no/pythonogmatematikk/start
https://sites.google.com/askerskolen.no/python-sannsynlighet-1/innledning?authuser=0

Elevhefte Elev-veiledning kan du finne her. Denne bar leerer selv fylle ut etter & ha testet oppgaven, fatt et eierforhold til den,
og og gi beskjeder til elevene for hver oppgave som laerer gnsker de skal gjgre. F eks. om og hvordan
gruppearbeid/ leeringspartner-arbeid skal forega. Det kan veere nyttig a giennomfare laeringsvideoer og individuelle
oppgaver som hjemmearbeid i forkant av undervisningsekten.

Laererveiledning Tabellen nedenfor.

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Opplaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder
Informasjon og ferdige filer/videoer for larer Filer til elevene (ligger ogsa i

oppgavedokumentene)
Tid NB! Elevene ma lage
i_ kopi for a kunne

min redigere i regnearkene.

Intro: Et eksempel pa “programmert” regneark. 6‘9 Elev-filen
Oppgave 1 Lurt & vise elevene hvordan de skal | Elevene kan lzere ord og begreper knyttet til (sanmet - fakta
10 jobbe og forventning om a forsta. sannsynlighet.

Laerer kan pa forhand ha gatt med spgrsmal)

o G?Hjelpefil: Ord og utrykk (Kan deles med
igiennom begrepene.

elever)
Far se bruke av if eller hvis-setning

15 Intro: Her laerer/repeterer eleven begrep innen 69 ,
Oppgave 2 Lurt & vise elevene hvordan de skal | sannsynlighet.

jobbe De kan da ogsa se eksempel pa regneark som

gir responser via if eller hvis-setninger

(Gunstige - Mulige.
Begreper med spgrsmal)

10 | Oppgave 3 Intro. Et eksempel pa regneark som er “programmert” 69 .
Forutsetter forkunnskaper | d ulik d bruk av hvis-setni Elev-filen
orutsetter forkunnskaper i med ulike responser ved bruk av hvis-setning. (Regneark med respons)
kombinatorikk.
Trene pa sannsynlighet og Slike ark kan elever lage i andre fag med andre

kombinatorikk. Skal kun skrive i bld | spm og responser.
felter. Husk at om man skiver brak,
ma man skrive = foran!



https://docs.google.com/document/d/1kzfKVsESsH-RACr_IwAXS2cqrN_6n1LSQJ74mxduj-4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1XIH_JcoWn-hycthrl2j8HKlUHwEaP98AWo7pPt3isdg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/10VnzEpQtADL2ajAZ-p_xvRruJ3o0ClYGyIkIDj-mA24/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1eKu5UW0dWRMJ4fEFx6MmWgXLVEuDHSrUuiMbY2uEiXI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1GI_QXGO-gkwOMnnbcDh1uokzCUdyd3u9CmnEHZq8qoM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y-uemwGqgN2aLFzIrvJfdSp1ElkG5b2bDX_MDT1y8K0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1VIXGebqD2GXE39RFjNCwsBxmNx--f-Gg85nrGIgm0wc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/14IOT6Ipiq1WKC2FfmAiB1mM-YcbRChaGmKYqW921nNQ/edit?usp=sharing

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Oppleaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder
Her skal elevene ftrille terninger 69 69
og fare inn resultatet Erfaringer: \ 1)Kaste 1 terning 2)Python uten kode
1) De far se at regneark kan brukes som >
15 | Oppgave 4 Dette kan gjgres med vanlige terning. ¢
terninger eller via regneark eller 2) De far se det 1 python-koden som triller 3)Python med
pythonkode. 1 terning (denne triller og samler opp kodevindu ogsa
Fint om de far prave alle metodene, resultatet pa slutten).
slik at de far se mulighetene 3) Samme som ovenfor men med
kodevinduet ogsa.
10 | Leerer
organiserer Resultatet samles inn i regnearket Resultatet skal samles sammen nar gruppene CgKIassenes samlede
felles Klassenes samlede resultat (laerer har fatt sine resultat. resultat
innhenting av | ferer inn og deler, eller gruppene Fin anledning til & prate om fa og mange kast -
klassens forer inn selv) og resultat.
resultat Disse resultatene skal brukes i
oppgave 5.
Bruke verdier fra
30- Bearbeide data fra oppgave 4 oppgave 4 i regnearket:
40 | Oppgave 5 CgKIassenes samlede

Videoene kan gis som lekse
hjemme, og forberede eleven til a
lage og vise de ulike
tallrepresentasjonene.

Disse skal vi ogsa se pa i
python-program senere.

Forberedende tenkning og spgrsmal
om store talls lov.
Lurt & ta en oppsummering felles.

Kan brukes som omvendt undervisning
(Lekse)

* Hvordan skrive brgk og prosent

* Hvordan lage stolpediagram

resultat



https://docs.google.com/document/d/1NiXsa2w1RkKz9xjVcdhS2rR-lihgxnIHx9EFB2KtnIk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nWFa9CItOLMtrG1Ql7BcnhvG8FsEC07wyZcWus8e4ro/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/32694b6abc?outputOnly=true
https://trinket.io/python3/0d1b06a02d
https://trinket.io/python3/0d1b06a02d
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sQS9Tfrj4hmHVPhtZS6NB50SjFrSM_mqBuqrdeAwfwA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sQS9Tfrj4hmHVPhtZS6NB50SjFrSM_mqBuqrdeAwfwA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sQS9Tfrj4hmHVPhtZS6NB50SjFrSM_mqBuqrdeAwfwA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1IvSoEYTkL1tB0Kw1ppkMvLcvGZYApGtjRGurFkhX8E4/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dic1mdzEIHVEOPYeFGn3EEPA1NStJRqw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1a3jd7ayQn0uHc4JTnpjzWjw0MVmwWpKb/edit?userstoinvite=%22%22
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sQS9Tfrj4hmHVPhtZS6NB50SjFrSM_mqBuqrdeAwfwA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sQS9Tfrj4hmHVPhtZS6NB50SjFrSM_mqBuqrdeAwfwA/edit?usp=sharing

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Oppleaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder
Bruk gjerne denne slik at
30 A vite hvordan man kan simulere alle har samme
Oppgave 6 mange kast. cellereferanser nar vi
Farste eksempel blir & % Trinn 1: Tilfeldige kast i regneark gver
“programmere” dette i regneark.Se 69'Mal som kan
video hjemme eller felles S
IS brukes

undervisning i klasserommet.
Ressursark:
Formler vi bruker og skal laere oss
(kan deles med elevene)

10 | Felles Her er et regneark laerer kan bruke og vise resultat fra 1 til 10000 kast, D
Na kan det veere pa plass a ta opp Regnearket vise bare de antall kast som er gnskelig, scc;mﬂvw
temaet store talls lov. Skriv kun i celle C3 samme
(kan velge & ta dette senere om det | (senere kan elevene programmere dette) ’
passer bedre) R ] Her kan leerer vise
Laeringsressurs som kan deles med ;SSUI’S. ) . 1-5 000 000 kast
clevene: Store talls lov. eller bare ¢’ Regneark-fil med mulige resultat 0 -10000 kast. eI.Ier mer.
vises og m’ (Test med 5,10, 100, 1000, 10000 kast) Vise effekteozn og hvor

raskt det gar.
Elevene kan fa teste et % G?Python ar 1
pythonprogram. Et meget enkelt
Det kan veere lurt & forklare at alle . . . .
. Videoforklaring pa begge kodene til hgyre. program (uten

program har en kode i bakgrunnen : : : - forklaringer)
av det vi ser pa skjermen. (Denne videoen finner du i oppgaven ogsa) g

30 | Oppgave 7

Trinket som vi bruker her, viser
pythonkoden i et vindu og resultatet
i det andre vinduet.

Lurt & vise linje for linje hva
resultatene blir i denne korte koden
Elevene kan ogsa se videoen om
dette.

Vis elevene:

print(“Tekst”)

print() --tom linje

Variablen terning1=randint(1,7)

@Samme program:
Python nr 2

Et meget enkelt
program med
forklaringer



https://docs.google.com/document/d/103VPpK0vhqd98B7ojPBToGXaSfEGfSVpxK8ScM3eFhs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1d5PYlqEvSgLi_4t4R0jrK_fYG69MNDXXIdhwfUdQ9_U/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1d5PYlqEvSgLi_4t4R0jrK_fYG69MNDXXIdhwfUdQ9_U/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Pn3RhVV-_61_sl79ML_-Iy4NgoYosEaj/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qbw2Y95cU16A7Gk2cOAtWPEy2x9L65XKRS-EYHorXDc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qbw2Y95cU16A7Gk2cOAtWPEy2x9L65XKRS-EYHorXDc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1hmSPLVwXDTqiSm0MdM0QRU1abDG0BAy46GnDG9rNCD8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1g6w2Z7IxiOiNQNq3ZDyLe802MC3ztEcfE1FceX4yUrE/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/2dec28fd22
https://docs.google.com/document/d/1zgymhOc7s0kqAETO3XNxL5I8UUAiaCfM6Bf0Q3dx-js/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1C7qiiHBqw4W6A4ew9mK6WE2XxMJroQ6U/view?usp=sharing
https://trinket.io/python3/0d0de57bc3
https://trinket.io/python3/0d0de57bc3
https://trinket.io/python3/5fe13ebe80
https://trinket.io/python3/5fe13ebe80
https://trinket.io/python3/5fe13ebe80

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Oppleaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder
Malet er her & laere om variabler og D
bytte ut verdier til noen variabler i & Pythonprogram
python. * “Trill og regn ut
15 | Oppgave 8 resultat av et utfall”
Sammenllgn.er varlaobler ' Videoforklaring pa hvordan du bruker python
programmeringssprak, med
variabler i form av celleverdier i her
regneark
Mal: | denne oppgaven skal elevene gve mer pa hva
30 -finne vangbler i kodeer var!abler er ved a endre og beregne verdier av G?Program:
-endre variabler variablene.
-lage nye variabler . - - Trille en terning og
Oppgave 9 -kopiere kode og gjgre nadvendige 2 B variabler-------- .
. 3 antall kast- 1000 skrive ut resultat
endringer -
4 punstige= 6
5 antall_gunstige= @
6 desimal=@
7  prosent=8
Programmet viser alle verdiene ved
kast med terning Her vises alle kast og vi viser ved mange kast 69 _
20 Hovedmal: diagram. Program:
- erfare simuleringer Pythonkode - viser
Oppgave 10 - se tidsbesparelse ved bruk resultat pa alle

av programmering

- teoretisk sannsynlighet

- elevene kan beregne
tidsbruk ved vanlig kast og
differansen ved bruk
simuleringer

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

kastene



https://docs.google.com/document/d/1VcmfoNGqk6Q10Z61zDNLwthpyE60untIDuOhashiCQ8/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JoYg6zEG5GpHczAOksPGju4DRpHOTqJn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JoYg6zEG5GpHczAOksPGju4DRpHOTqJn/view?usp=sharing
https://trinket.io/python3/f3f91815f9
https://trinket.io/python3/f3f91815f9
https://docs.google.com/document/d/1JqPC_W9cuXv5XMh_d3WCpcwj8GqBQ5Z61MclIHUi4nU/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/521e4936c5
https://trinket.io/python3/521e4936c5
https://docs.google.com/document/d/1gsk4TlYJYD8n_aZ-0Z0EciUGJs1BGtTFTWjUizTiOJE/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/b4f8162582
https://trinket.io/python3/b4f8162582
https://trinket.io/python3/b4f8162582

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Oppleaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder
Na er vi tilbake i regneark.
| denne oppgaven legger vi vekt pa | Ferdig Igsning som leerer kan bruke til CgArbeidsmaI'
logikk-trening, og det a se demonstrasjon: Avansert re ne.ark
Avansert regneark -
sam1r;1e3?seg(gemn1$‘;lr<)s?1hc\:lillgg skal 69 ‘Programmering” i regneark terningkast
Oppgave 11 oppna ved a bruke
regnearket som er ferdig. % _
40 2) | stedet for a bare vise Demonstrasjon
videoer, kan det veere lurt & *
lose dem gjennom ved & Videooppleering programmere antall kast
vise dem starten, for deretter %
@ utfordre dem & finne ut av Videooppleering telle-tabell ved antall
det selv. Mange klarer det
om de vet hva de skal frem kast
til.
Det er muligheter til & kopiere Kommandooversikt (kan deles med elevene)
formler s& langt man gnsker det.
5- Denne oppgaven er ment som NEEEIEE
10 [ Oppgave 12 | forarbeid til & tenke igjennom hvilke el I .
summer som er mulige nar man :
kaster 2 terninger. ]
Kan gjgres som forarbeid hjiemme. L
m 12
Det kan ogsa veere fint & vise
elevene denne lenken.
%Videopplaering i smart kopiering 6‘7le
0 3 . smart Kopiering
30 ve 1 Mal- smart kopierin

-leere elevene smartkopiering og
lase rad og kolonne ved summering
i tabell

-logisk tenkning



https://docs.google.com/document/d/11CP4TJej_l4OR27XlyUZ0DyjMurNIXsgmSX_1ETJ8Go/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1g6w2Z7IxiOiNQNq3ZDyLe802MC3ztEcfE1FceX4yUrE/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lF9i0YASisNVr0yq4YeRaNdiESFzb4Sl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10GWYQ-vrn-V5dZ-TXdMx_cOOKefeIcJr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1plJQiOWJmQrlwQnxTRBTygI1a6iC08oS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1plJQiOWJmQrlwQnxTRBTygI1a6iC08oS/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1d5PYlqEvSgLi_4t4R0jrK_fYG69MNDXXIdhwfUdQ9_U/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fKsojJdPM_UnZmkCiI3ZfaLBdhgCZesW_5efVlaUgf4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fKsojJdPM_UnZmkCiI3ZfaLBdhgCZesW_5efVlaUgf4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1wWD9IMpBUuEXnfpGaxw-n8YTtyx4LVGH4BTXW1Iet8M/edit?usp=sharing
https://grimstad.uia.no/perhh/phh/sim/sim/SimReal/SimReal_no/Statistics/Probability/Cube/Theory/Cube_002Theory.htm
https://docs.google.com/document/d/1DzC2Z-hDRm2IuKi5I3QXGXPMrmquv8CKah8DAGgOuls/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19Z02euMh1qVXLyeKGMM8dhz2Y-uvf_tFtU2ieECjkVE/edit#gid=0&range=D11
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19Z02euMh1qVXLyeKGMM8dhz2Y-uvf_tFtU2ieECjkVE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19Z02euMh1qVXLyeKGMM8dhz2Y-uvf_tFtU2ieECjkVE/edit?usp=sharing

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Opplaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder
Felles i klassen.
‘|‘_|er er et regn”ea_rlf S_Om er 1 |_—A|HERZIMLILERE; vi HESTIE]VEDDERL;P. : : . —J'.-
10- programmert tll a S|mu|ere et i W\H/ik;fslermerr;(m‘gerzg summererd\sseHDensumme:(hanen)sumférﬂestlreffvin
15 | Oppgave hesteveddelgp der summen av 2 © #  VelgantallicelleD5. ®
. . 5 [ @nsket antall kast:] o] sum e
14A ternlnger avgjer farten. 6 | Antall kast | Terning 1] Terning 2 | Bane NR | |Resultat | §) [Dittvalgavbane Vi teller opp resuitat
7 Hest sum Velgbanel | Antall treff [Prc 9
| o i . 1% o & “Programmert”
Elevene blir utfordret pa hvilken regneark:
trategi de vil velge for & kunn .
sira egH ded igedo a ;d"el' Hesteveddelgp
vinné.rvordan kah de med darlig Flinke og/eller interesserte elever kan bli
plassering gke sine sjanser fora utfordret pa & lage lignende regneark.
vinne?
Felles i klassen. g40versikt over alle kast-resultatene: g& COPython
Man kan alternativt eller i tillegg vise & B i : 175
10- og spgrre de samme spgrsmalene Sum 3 til Limn ’ 240 Hestevedde.op
g E) p ) Sum 4 til Anna B 475
15 | Oppgave ved a bruke python som simulator. sum 5t ole : cos
14B Sum 7 til Jakob 1000
Sum 8 til Emma 8 894
Elevene kan ha de samme sum 9 til sara ; 762
refleksjonene og samtidig @ve mer qm ey j i
pa a oppdage hvordan koder kan sum 12 til Mads : 165
skrives
Felles: Tar noe mer tid enn oppgitt om man velger a ta
Innledende spgrsmal om utfordringene.
sannsynlighet ved sum av 2 Sannsynlighstquiz & Mal oppgave 15:
terr"nger Svar som brok. .
Nr |Spersmél Husk = fer svar. |Poeng |Respons O“p”ave sSum 2 tern|n”er
1 | Hvor stor sannsynlighet er det & fa sum > 11 ? 1/36 1 Sa bra
20- | Oppgave 15 | Pa gruppe: )
40 1) Teste og prave et & Et start-regneark il

“programmert” regneark.
@ve smart formelbruk.

2) Lage spgrsmal og svar med
respons i regneark.

A lage slike regneark med poeng og respons

kan veaere en fin trening.

Nar svarene skal gis som brgk ma cellen
formateres til brgkceller - det kan veere en
utfordring her. Det hadde veert lettere om
svarene var vanlig tall.

siste utfordingen



https://docs.google.com/document/d/1JQaVYSjwDbAiccx_KzwrFS6udrgstOBj8VwXl2P_ZIc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1JQaVYSjwDbAiccx_KzwrFS6udrgstOBj8VwXl2P_ZIc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1rBemQUsWIylUQT4oWDgI_7WwoXyqcRWqOvepzJkXDoY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1tUfRipvoe8d6hVw_ON385Yhl_QdBU1mjGl7AZgNzcJU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1tUfRipvoe8d6hVw_ON385Yhl_QdBU1mjGl7AZgNzcJU/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/aca7578968
https://docs.google.com/document/d/1hard7Xw7MQdwRNAAk12e0m_EgdzLN0WP1Dc_9tPKwK0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/14E3uRegZl81YyUuyY4y97ldXQG2_WF8Ozq_ZAohSNi4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1xbZaGhdGMIU_UB6HGe9_rFnDjPNUJOiRMuaSmFyyElw/edit?usp=sharing

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Opplaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder

Demofiler for leerer.

G?En enkel Igsning i python

15 Anvende kunnskap i ny

sammenheng. CgEn lgsning i python med fordeling 69 69

Pyramide-terning:
Python-koden

ey Pyramide-terning -
| denne oppgaven undersgkes L& pyramide-terning notatfil
summer med pyramide-terning.

T 3
O, W
Resultat 1 terning
Tester, undersaker,
15 pyramide-terninger i pythonprogram | zsome D
Oppgave 17 1) Tester tid og kast ¢ Python-koden
2) Ser pa diagram for
3) Sjekker koden pyramideterninger
Storste verdi-minste:verdi Utfall :::: Brok Desims:nPr:Z:r:E(l":)et Teoretisk % |Avvik%
20 | denne oppgaven utforsker man A : G?Pythonkoden'
differansen mellom resultat av 2 2 : 69R Kot f Differanse 2 '
Oppgave 18 | terninger. Bgr introduseres i 4 . Bedneardtet fob ﬁt t
fellesskap. 2 > notater Sl el

= minst)

Man far mer gving pa bade bruke
regneark og tolke python-kode.

Tid | Oppgaveark For lzerer Innhold + Opplaeringsvideoer-+docs Regnearkfiler Python-koder



https://docs.google.com/document/d/13FMxQC-kOD16elxlwQpOY9nE4w8jOlY0oVOJg97SJpA/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/b1a26ccfbd
https://trinket.io/python3/3dc68c9033
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ym9YM9Au0JIu8R6oT2RMCBDHrEachqds6NkS5a3vjwc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ym9YM9Au0JIu8R6oT2RMCBDHrEachqds6NkS5a3vjwc/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/1fff51699d
https://docs.google.com/document/d/1npv1zJxGl17WIZS8Knj_WC5aO_jbC8-RvReGglDPid0/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/1fff51699d
https://docs.google.com/document/d/18fCr3hR7G4wqluaRL3eOoYfHNk9ZrglxuqMqiYpFtnQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aUO02lVm6Pnccgx2xuX3iFfql_fAb8NkM0yZk8pFD8o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aUO02lVm6Pnccgx2xuX3iFfql_fAb8NkM0yZk8pFD8o/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/ce51c41c67
https://trinket.io/python3/ce51c41c67
https://trinket.io/python3/ce51c41c67

For viderekomne:

For de elevene som gjerne kan
tenke seg & lage mer avanserte
regneark som ledd i & utvikle nyttige

Et ferdig regneark som laerer kan bruke a vise
mulig l@sning:

@Simuler sum av 2 terninger med
regneark

G?Regneark som mal til
oppgaven

CQSum 2 terninger
med

30 | Oppgave 19 | verktgy pa nye mater, kan denne Demofil i python
oppgaven gi muligheter for det. p—
Den bygger pa kunnskap fra : #m | P s Summen 4 24
oppgave 11. e e e e et
Man kan fjerne alle formler i malen e e L I |I
om man gnsker hgyere vanskegrad Coor e e el S8
Na er det 3 start-formler.
For viderekomne: . 3 ferdige filer for Iaerer:é)é)é)
Lage regneark som simulerer 2

i te.rnlngers. - ifferanse med negative tall G?Differanse med

-d|fferar.13er. - differanse absoluttverdi CgRegneark som mal til | python.
-multiplikasjoner - produkt oppgaven Kan brukes som

-bruke andre terninger med
sum,differanse og multiplikasjon og
utforske utfallsrom og sannsynlighet

demo:



https://docs.google.com/document/d/17UbxPzTcnAXSag0GDFrWTRcp120wFzIogjALVtC7Q0c/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fKZpUQIxcQtK5iqxCmwZUqr_dQ_iy894LFsGPjsplGg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fKZpUQIxcQtK5iqxCmwZUqr_dQ_iy894LFsGPjsplGg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wpoHnlAIhD1Og6BpuupAohbg9VCO7YycloilNBav_j8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wpoHnlAIhD1Og6BpuupAohbg9VCO7YycloilNBav_j8/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/17299a74dc
https://docs.google.com/document/d/1U0oWwHdyCy84QUwjDKtsQ4qH1nWJwcn0Mm7oUFbGRCk/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1VT7ypljR_SgJip7LWq7zFNxQDEpVPWLFNXFmdT4YaUU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1aqHMkaCVOejOruDvv4S4PGcjYhZ4H1bSOlQdGwUYeYs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/17QGPhd4Z-ds0t7FWTM0YxYAAwOyolQo6cMT1skex2u4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wpoHnlAIhD1Og6BpuupAohbg9VCO7YycloilNBav_j8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wpoHnlAIhD1Og6BpuupAohbg9VCO7YycloilNBav_j8/edit?usp=sharing
https://trinket.io/python3/ce51c41c67
https://trinket.io/python3/ce51c41c67

